Eye can
see
clearly
now

Vernissage

7. Juni 2018, 17 Uhr
Kafi Z, Ebene 6

mit Thomas D.Meier
Rektor der ZHdK
anschliessend Apéro

Ausstellung
8.-20. Juni 2018
taglich von 12-20 Uhr

Ausstellungen
Themenveranstaltungen
Flhrungen

Prozesseinblicke
Prasentationen
Branchenrundgénge
Fachanlasse

Happenings von Bachelor und
Master Design
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Programm
Diplom-
ausstellung

2018
Design

Zircher Hochschule der Kiinste
Toni-Areal

Pfingstweidstrasse 96

8005 Ziirich

zhdk.ch/design

Orientierung nach Fachrichtungen

Fachrichtung Cast / Audiovisual Media
Ebene 2: Raum 2.A05

Fachrichtung Game Design
Ebene 4: Raum 4.K13
Ebene 5: Raum 5.K09

Fachrichtung Industrial Design
Ebene 3: Raume 3.K01, 3.K500, 3.D21

Fachrichtung Interaction Design
Ebene 5: Raume 5.K07, 5.K08, 5.K10

Fachrichtung Knowledge Visualization
Ebene 6: Galerie Giber der Kaskadenhalle,
Raum 6.K06

Fachrichtung Trends & Identity
Ebene 5: Kaskadenhalle

Fachrichtung Visual Communication
Ebene 5: Raum 5.K06

CAS Digital Typography
CAS Typography and Print
MAS Type Design

Ebene 5: Raum 5.K03

Fachrichtung

Galerie UGber der Kaskaden- Knowledge Visualization

halle

6.K06
Kaskadenhalle
5.K06

5.K07

5.K08

5.K09

5.K10

5.K03

4.K13

Knowledge Visualization
Trends & Identity

Visual Communication
Interaction Design
Interaction Design
Game Design
Interaction Design

CAS Digital Typography
CAS Typography and Print
MAS Type Design

Game Design

Empfang, Eingangshalle,

Eingang West

(Tramhaltestelle Nr. 4)

3.K01
3.K500
3.D21

Industrial Design
Industrial Design
Industrial Design

2.A05 (Erdgeschoss) Cast / Audiovisual Media



Donnerstag, 7. Juni 2018

Freitag, 8. Juni 2018

Sonntag, 10. Juni 2018

Montag, 11. Juni 2018

Dienstag, 12. Juni 2018

Mittwoch, 13. Juni 2018

Donnerstag, 14. Juni 2018

Freitag, 15. Juni 2018

Dienstag, 19. Juni 2018

Mittwoch, 20. Juni 2018

Verschiedene Tage

17.30 Uhr

12 Uhr

14 Uhr

17 Uhr

18 Uhr

18 Uhr

17 Uhr

17.30 Uhr

12 Uhr

17 Uhr

17 Uhr

17.30 Uhr

18 Uhr

17 Uhr

18 Uhr

Verschiedene
Zeiten

Eve did it

my way

Programm

Fachrichtung Interaction Design
Flhrung durch die Ausstellung.
Im Anschluss Apéro.

Treffpunkt: 5.K08

Fachrichtung Game Design
Flhrung durch die Ausstellung.
Anmeldung erwiinscht unter:
maike.thies@zhdk.ch
Treffpunkt: Galerie 1, 4.K13

Fachrichtung Game Design
Family-Day - kindgerechte Fiihrung
durch die Ausstellung.

Anmeldung erwiinscht unter:
maike.thies@zhdk.ch

Treffpunkt: Galerie 1, 4.K13

Fachrichtung Visual Communication
Flhrung durch die Ausstellung.
Treffpunkt: Aktionsraum, 5.K06

Fachrichtung Trends & Identity
Fihrung durch die Ausstellung mit
Prof. Bitten Stetter, Vertiefungsleiterin.
Um Anmeldung an
larissa.holaschke@zhdk.ch bis

10. Juni wird gebeten.

Treffpunkt: Kaskadenhalle

Fachrichtung Industrial Design
Flhrung durch die Ausstellung.
Anmeldung erwiinscht unter:
fiona.knecht@zhdk.ch
Treffpunkt: Horsaal 1, 3.KO1

Fachrichtung Cast/ Audiovisual Media
Flhrung durch die Ausstellung

mit Nico Lypitkas, Vertiefungsleiter.
Q&A mit den Diplomierenden.
Anmeldung erwiinscht unter:
cast.info@zhdk.ch

Treffpunkt: Viaduktraum, 2.A05

Fachrichtung Knowledge Visualization
Flhrung durch die Ausstellung

mit Niklaus Heeb, Fachrichtungsleiter.

Im Anschluss Apéro.

Anmeldung erwiinscht unter:
alessandro.holler@zhdk.ch

Treffpunkt: Galerie Giber der Kaskadenhalle
im 6. Stock

Fachrichtung Game Design
Flhrung durch die Ausstellung.
Anmeldung erwiinscht unter:
maike.thies@zhdk.ch
Treffpunkt: Galerie 1, 4.K13

Fachrichtung Interaction Design
Flhrung durch die Ausstellung.
Im Anschluss Apéro.

Treffpunkt: 5.K08

Anmeldung erwiinscht unter:
mirjam.steiner@zhdk.ch

Fachrichtung Visual Communication
Flhrung durch die Ausstellung.
Treffpunkt: Aktionsraum, 5.K06

Fachrichtung Knowledge Visualization
Fihrung durch die Ausstellung mit

Niklaus Heeb, Fachrichtungsleiter und Si-
mone Monhart Wiithrich, Vertiefungsleiterin
a..

Im Anschluss Apéro.

Anmeldung erwiinscht unter:
alessandro.holler@zhdk.ch

Treffpunkt: Galerie Gber

der Kaskadenhalle im 6. Stock

Fachrichtung Game Design

Die Diplomierenden der Fachrichtung
Game Design fiihren durch die Ausstellung.
Im Anschluss Apéro.

Treffpunkt: Galerie 1, 4.K13

Fachrichtung Visual Communication
Flihrung durch die Ausstellung.
Treffpunkt: Aktionsraum, 5.K06

Fachrichtung Trends & Identity

Die Diplomierenden der Fachrichtung
Trends & Identity flihren durch

die Ausstellung. Im Anschluss Apéro.
Um Anmeldung an
larissa.holaschke@zhdk.ch bis

12. Juni wird gebeten.

Treffpunkt: Kaskadenhalle

Master of Arts in Design
Experimentelle Pop-Up-Formate




